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Abstract: What's LV stand for? — dichotomy between humanity and
monstrosity in Undertale
The means of expression, narrative and gameplay in contemporary video games,

especially those that might be called mainstream, are quite limited and repetitive. The
reasons behind this situation are high production cost which leads to using the safe and
popular motives that are easy to sell. To find games that are innovative and avantgarde
one should consider the analysis of independent branch of the industry. One of the
examples of games that avoids using clichés is Undertale (Toby Fox, 2015). In the
gameplay and narrative the game refers to classic productions of jRPG and “Shoot ‘Em
Up” genres. The narrative is a simple story about a kid that accidently falls into underworld
inhabited by monsters. This basic concepctions are just the starting point. The author uses
intertextuality, emmersion and plays with clichés to build the truly postmodern game.
One of the focal point in Undertale is dichotomy between humanity and monstrosity. In
the complex approach to this topic the game explores such themes as references to the
modern culture, classic fairytales, mythology, and, innovative gameplay and narrative
mechanics. The purpose of this text is to analyze these elements in the context of building
monstrous and demonic figures.

Keywords: video games, independent video games, game studies, Undertale, deamons,
monsters, RPG

Abstrakt:
Wspdiczesne gry wideo, szczegdlnie te nalezgce do gtéwnego nurtu produkcji

wysokobudzetowych, operujg szeregiem powtarzajgcych sie srodkéw wyrazu, rozwigzan
narracyjnych i mechanicznych. Przyczyn tego zjawiska mozna doszukiwac sie w potrzebie
dopasowania sie do wymagan rynku — wydanie oryginalnej, nowatorskiej produkgcji niesie
za sobg ryzyko porazki finansowej. W zwigzku z tym, produkcji awangardowych, tamigcych
schematy nalezy poszukiwac, przede wszystkim, w nurcie gier niezaleznych. Przyktadem
produkcji tamigcej powtarzajgce sie w grach schematy jest Undertale (Toby Fox, 2015). W
warstwach mechaniczneji graficznej produkcja nawigzuje do klasycznych gier z nurtu jRPG
i ,Shoot ‘Em Up”. Fabuta, w najbardziej podstawowym sensie, opowiada o dziecku, ktére
przypadkiem trafia do podziemne] krainy potwordw. Te zatozenia stanowig zaledwie
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punkt wyjscia do budowania postmodernistycznej produkcji. Twérca siega po zabiegi
intertekstualne, $wiadomie zawiera elementy emersyjne (antyiluzyjne), odwraca
schematy znane z gier wideo. Jednym z najistotniejszych watkdéw w Undertale jest
rozwazanie na temat pozornej dychotomii miedzy cztowieczeistwem a potwornoscig. W
kompleksowym ujeciu tego tematu wykorzystano, miedzy innymi, nawigzania do
wspotczesnej kultury, nietypowe zabiegi narracyjne i mechaniczne oraz odniesienia do
zagadnien takich jak teoria gender, mitologia, metafizyka, basnie. Przedmiotem
niniejszego tekstu jest analiza powyzszych elementéw w kontekscie budowania postaci
potwornych i demonicznych.

Stowa kluczowe: gry wideo, niezalezne gry wideo, badanie gier, Undertale, demony,
potwory, RPG

ndertale to doskonaty przyktad tego, jak dojrzatym medium staty sie gry wideo. Stanowi
rowniez dowdd na to, jak interesujacg gatezig tej branzy sg gry niezalezne, w ktérych
tworcy Swiadomie wykorzystujgc rozbudowane zabiegi narracyjne poruszajg dojrzate
tematy, ktére w powszechnej swiadomosci nie sg kojarzone z tym medium. Dzieki
dystrybucji cyfrowej i crowdfundingowi powstajg produkcje autorskie i innowacyjne,
pozostajgce poza tzw. mainstreamem i uniezaleznione od skomercjalizowanego rynku
gier powstajgcych w wielkich korporacjach.

Do nurtu gie indie (od ang. independent — niezalezny) nalezy miedzy innymi Undertale?.
Autorem gry jest amerykanski tworca Toby Fox. W 2013 roku udostepnit demo gry i
rozpoczat udang zbidorke funduszy na Kickstarterze osiggajgc ponad tysigc procent
zatozonej kwoty?. Gra ukazata sie w 2015 roku — powstawata w czasie dtuzszym niz
planowano, poniewaz twdrca zdecydowat sie pracowac nad nig sam, tylko z niewielkg
pomoca kilku artystéw, bowiem jednym z jego celéw byto stworzenie produkcji w petni
autorskiej i niezaleznej. Undertale spotkato sie z entuzjastycznym przyjeciem wsrdd graczy
i krytykdw osiggajac na portalu Metacritic $rednig ocen w wysokoséci 92/1003. Gra
sprzedata sie w ponad dwdch milionach egzemplarzy i zdobyta liczne nagrody®.

Pod wzgledem mechaniki Undertale jest grq nalezacg do gatunku RPG (ang. role-playing
game) nawigzujacg do klasycznych jRPG (ang. Japanese role-playing game ) takich jak serie
Mother® (w poza Japonig Earth Bound) czy Mario & Luigi® z elementami bullet hell

! Toby Fox, Undertale, 2015.

2 https://www.kickstarter.com/projects/1002143342/undertale [dostep 23 maja 2017].

3 http://www.metacritic.com/game/pc/undertale [dostep 23 maja 2017].

4 http://steamspy.com/app/391540 [dostep 28 sierpnia 2017].

5 Ape, HAL Laboratory, Brownie Brown, Nintendo, seria Mother, 1989-2015.

6 Square, Intelligent Systems, AlphaDream, Ubisoft Milan, Ubisoft Paris, seria Mario & Luigi, 1996-2017.
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shooterdw znanymi np. z serii Touhou Project’. Utrzymana jest minimalistycznej, w pixel-
artowej, estetyce. Muzyka, ktérej autorem jest takze Toby Fox, wedtug stdw autora
stanowi komplementarne narzedzie budowana narracji®. Fabuta, w najbardziej
podstawowym sensie, opowiada o dziecku, ktére przypadkiem trafia do podziemnej
krainy potwordéw, ktdra po wojnie z ludzmi zostata oddzielona od naszego Swiata magiczna
bariera.

Przy pierwszym uruchomieniu gry Undertale posta¢ Flowley’a — mdéwigcego kwiatka -
ttumaczy graczowi podstawowe zasady gry. Wyjasnia, ze LV to skrét od LOVE, a nie — jak
mogtby sadzi¢ odbiorca zaznajomiony z terminologig gier wideo — LEVEL. Chwile pdzniej
Flowley atakuje bohatera pod pretekstem obsypania go ,drobinkami przyjazni”.

Juz ta pierwsza sekwencja nadaje ton catej grze. Undertale jest trawestacjg tropow
znanych z gier wideo, ale zabieg ten stuzy czemu$ wiecej niz tylko parodii. Jak méwi
twérca, Toby Fox: ,Chciatem zrobi¢ gre z interesujgcymi bohaterami. Taky, w ktorej
medium jest wykorzystywane jako narzedzie opowiadania historii a nie jako istniejgce
niezaleznie od siebie fabuta i mechanika.”® W istocie, wszystkie zastosowane zabiegi
transtekstualne stuzg przede wszystkim budowaniu narracji. Prézno tez doszukiwac sie w
Undertale zjawiska sie dysonansu ludonarracyjnego, czyli niespdjnosci pomiedzy regutami
gry a jej fabutg'®, ktdre czesto pojawia sie w grach z gatunku RPG. Chociaz dysonans
ludonarracyjny sam w sobie nie jest zjawiskiem negatywnym to Undertale uswiadamia
odbiorcy do jak wielu schematow i klisz przyzwyczaity go gry wideo. To produkcja
catkowicie samoswiadoma, na kazdym kroku tamigca czwartg sciane. Cho¢ w grach wideo
czesto pojawiajg sie jakiego$ rodzaju elementy emersyjne, czyli antyiluzyjne!?, choéby
nawigzania do $wiata wspdtczesnego, to twdrca Undertale idzie o krok dalej tworzgc
meta-gre. Swiat jaki w niej przedstawiono nie jest autonomiczny i hermetyczny, zaciera
sie granica pomiedzy nim, a platforma na ktérej gra jest uruchomiona, a nawet pomiedzy
dziataniem gracza podczas gry i poza nig. Podobnie jak w wiele gier RPG Undertale ma
kilka mozliwych zakonczen uzaleznionych od decyzji podjetych przez gracza podczas
rozgrywki. Interesujgcg innowacja jest to, ze po ponownym rozpoczeciu gry bohaterowie
pamietajg wybory dokonane podczas poprzednich gier, a nawet sg $wiadomi akcji gracza

7 Team Shanghai Alice, seria Touhou Project, 1996-2017.

8 Toby Fox’s Undertale — DEV 2 DEV INTERVIEW #1, 2013, http://www.webcitation.org/6eg0CkoY2 [dostep
23 maja 2017]. Ttumaczenie witasne.

% Toby Fox’s Undertale, op.cit.

10 Clint Hocking, Ludonarrative Dissonance in Bioshock: The problem of what the game is about, w: Davidson
D. (red.), Well Played 1.0: Video Games, Value and Meaning, Pittsburgh: ETC Press, Carnegie Mellon
University, 2009, http://press.etc.cmu.edu/content/well-played-10-video-games-value-and-meaning
[dostep 08.07.2017]. Ttumaczenie wtasne.

11 piotr Kubifski, Emersja—antyiluzyjny wymiar gier wideo; w: Nowe Media. Czasopismo Naukowe 5, 2015,
s. 161-176.



185 | Martyna Bakun

podjetych niejako poza nig. Na samym poczatku gry bohater walczy z jedng z napotkanych
postaci. W przypadku gdy bohater zabije jg, a gracz pozatuje tej decyzji i zdecyduje sie
zamkngaC gre bez zapisywania jej stanu, a nastepnie uruchomi jag ponownie niniejsza
sekwencja bedzie wyglada¢ inaczej: posta¢ mowigcego kwiatka Flowley’a komentuje
decyzje o restarcie, mowigc, ze wie, ze tak naprawde gracz zabit posta¢, a teraz stara sie
cofng¢ swoje dziatania. Tego typu pozatekstualnych zabiegédw narracyjnych jest w
Undertale duzo wiecej, tacznie z komentarzem na temat recznej edyc;ji plikdw gry.

Elementem, ktéry od razu wyrdznia Undertale wsrdd innych gier RPG jest mozliwos$é
catkowitej rezygnacji z walki. Toby Fox w jednym z wywiadéw powiedziat: ,Chciatem
zrobi¢ gre, w ktdrej mozesz zaprzyjaznic¢ sie z kazdym bossem?'?”. | w istocie, gra daje
odbiorcy taka mozliwos¢. Podczas ekranu potyczki gracz moze wybrac jedng z kilku opcji:
»Walcz” lub ,Dziataj”, oraz , Okaz taske”. Praktycznie wszystkie mogg byé ukoriczone bez
uzycia przemocy dzieki podjeciu odpowiednich dziatan. Czasami wystarczy
skomplementowad przeciwnika, a ten zawstydzi sie i ucieknie, podczas innej potyczki
nalezy mu zanuci¢ przeciwnikowi i go pogtaskaé, lub zacza¢ z nim flirtowaé. Podczas
pokonywania oponentéw w walce z uzyciem sity poziom LOVE ro$nie, mozna wiec z tej
perspektywy zatozyé, ze zmiana rozwiniecia tego skrotu jest zaledwie mrugnieciem okiem
w strone obeznanego z grami odbiorcy.

To jak niejednoznaczng i gteboka produkcjg jest Undertale doskonale obrazujg
pojawiajgce sie w grze postaci potworow zamieszkujgcych podziemny swiat. Kazdy z nich,
od bohaterdow pierwszego planu, az po napotykanych losowo ,statystéw”, kryje w sobie
niespodziewane, drugie dno. Rozwazania na temat dychotomii miedzy cztowieczeristwem
a potwornoscig, ktére sg jednym z najistotniejszych watkdéw Undertale, sg tak
kompleksowe witasnie dzieki zréznicowanej galerii bohaterdw.

Jedng z pierwszych postaci jakie spotyka protagonistka (lub protagonista, postaé bohatera
gry nie ma jasno okreslonej pfci) jest Toriel. Ogromna postac kobiety przypominajgcej
nieco koze jest, mimo swojej potwornej aparycji, przyjaznie nastawiona do gracza. To ona
ratuje go przed agresywnym kwiatem Flowley’em i ostrzega bohatera przed
niebezpieczenstwami czyhajagcymi w podziemnym Swiecie. Jej imie stanowi podwdjne
nawigzanie: do postaci aniota — straznika Turiela z Ksiegi Henocha, jednego z apokryfow
Starego Testamentu'3, oraz tutoriali, czyli fragmentdw jakie zazwyczaj znajduja sie na
poczatku gier stuzgcych nauczeniu uzytkownika podstawowych zasad rozgrywki. Taka
forma samouczkédw nalezy zazwyczaj do najbardziej nuzgcych i banalnie prostych
fragmentow gry i czesto jest krytykowana przez odbiorcow. W Undertale ten element

12 Toby Fox’s Undertale, op. cit.
13 Nawigzania do Biblii i jej apokryfow pojawiaja sie w Undertale w wielu nazwach wtasnych.
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przybiera przewrotng forme przewodniczki Toriel, ktéra jest tak zatroskana tym, ze
bohater nie zna zasad panujgcych w Swiecie gry, ze dostownie przeprowadzajgca go za
reke przez pierwsze przeszkody. Toriel jest niezwykle opiekuricza: nie tylko podarowuje
protagoniscie telefon komdrkowy, aby zawsze mogt do niej zadzwoni¢, gdyby napotkat
jakie$ problemy, ale réwniez piecze mu ulubione ciasto i ostatecznie proponuje, ze
zamiast préobowac powrdci¢ do Swiata ludzi bohater powinien z nig zamieszkaé, a ona
zajmie sie jego wychowaniem. Sytuacja staje sie napieta, podobnie jak poczatkowo
przyjazny Flowely, Toriel wydaje sie by¢ ,ztym Samarytaninem”, ktéry pozornie oferuje
pomoc aby wykorzysta¢ bohatera do wtasnych celéw. Ten topos pojawia sie w tekstach
kultury od greckich mitéw i Prokrusta oferujgcego nocleg wedrowcom, az po wspédfczesng
popkulture, jak w powiesci Misery Stephena Kinga'4. Gra oferuje dwa rozwigzania opisanej
sytuacji — gracz moze zaufa¢ wiedzy wyniesionej z innych tekstéw kultury, w tym gier
wideo, i zabié Toriel lub sprébowac przekonac jg do swoich racji. Jesli zdecyduje sie
oszczedzi¢ nadopiekunczg bohaterke okazuje sie, ze jej niepokdj w istocie wynikat z troski
0 wcigz bedacego dzieckiem bohatera i nie kierowaty nig zadne ukryte motywacje. taczy
sie to z innym motywem, ktérego odwrdceniem jest postac Toriel, a mianowicie postacig
stereotypowej ,,matka bohatera gry jRPG” znanej choéby z serii gier Pokémon® czy
wspomnianego wcze$niej Mother’®. W tych produkcjach postaci matek sg raczej
symbolami niz faktycznymi bohaterkami, zazwyczaj ich rola ogranicza sie do pozegnania
dziecka samotnie wyruszajgcego ku przygodom. Toriel jest szczerze zaniepokojona takim
pomystem i stara sie powstrzymaé bohatera przed niebezpieczng wyprawa?’. Podjecie
decyzji na temat losu Toriel wptywa zaréwno na stosunek napotkanych pdzniej postaci do
bohatera jak i na zakoniczenie gry.

Watek trawestacji motywdw znanych z dziet kultury jest wielokrotnie wykorzystywany w
Undertale. Jednym z najbardziej interesujgcych przyktadow jest drugoplanowa postaé
Muffet, Krélowej Pajgkdw. Imie bohaterki jest nawigzaniem do popularnej dzieciecej
rymowanki Little Miss Muffet, w ktérej tytutowa panienka ucieka przestraszona widokiem
pajaka'®. Pierwotnych Zrddet postaci podobnych do Muffet mozna doszukiwaé sie w
greckim micie o Arachne, ktérg Atena zmieniata w pajaka. Posta¢ poteznej pajeczycy
wprowadzit do popkultury na state J. R. R. Tolkien opisujgc w Dwdch Wiezach Szelobe

14 Stephen King, Misery, Prészyfski Media, Warszawa, 2009.

15 Ambrella, Bandai Namco Entertainment, Chunsoft, Creatures Inc., Game Freak, Genius Sonority, HAL
Laboratory, Hudson Soft, Intelligent Systems, Niantic Labs, Nintendo, Tecmo Koei, seria Pokémon, 1996-
2017.

16 Ape, op. cit.

17 Toby Fox’s Undertale, op. cit.

18 Autor nieznany, Little Miss Muffet, https://www.poetryfoundation.org/poems/46957/little-miss-muffet
[dostep 23 maja 2017].
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zamieszkujgca gory otaczajace Mordor®®. Motyw ten powtarza sie w wielu grach od bogini
Lolth w uniwersum Forgotten Realms?°, Cydei w Diablo 3%! czy Elise w League of
Legends??. Wiekszo$¢ bohaterek tego rodzaju, szczegdlnie w grach wideo, cechujg
podobne atrybuty: sg jednoznacznie zte, przebiegte i rozseksualizowane. Ostatnia z
charakterystyk wydaje sie szczegdlnie uniwersalna, do tego stopnia, ze w grze Middle-
earth: Shadow of War?® opartej luzno o proze Tolkiena Szeloba przyjmuje postaé
atrakcyjnej kobiety w koktajlowej sukience, a nie potwornego pajaka, jak jej ksigzkowa
odpowiedniczka?*. Cho¢ postaé Muffet wywodzi sie z podobnego archetypu co inne
pajecze krélowe, to zostata zbudowana w catkowicie odmienny sposdb. Przede wszystkim,
bohaterka powaznie podchodzi do swojej roli jako wtadczyni. Jej gtdwng motywacjg jest
zjednoczenie pajgkéw i zapewnienie im bezpieczenstwa. Cho¢ w trakcie gry atakuje
bohatera, to moze on unikng¢ walki, jezeli wczes$niej kupit co$ na organizowanym przez
Muffet Kiermaszu Pajeczych Wypiekdw wspierajac zbiérke funduszy na relokacje jej
poddanych. Po raz kolejny w Undertale postac, ktdra moze wydawac sie potworna okazuje
sie mie¢ zupetnie prozaiczne, ludzkie motywacje. Réwniez aparycja Muffet nie
przypomina jej odpowiedniczek z innych gier. Bohaterka jest antropomorficznym
pajgkiem, ale choé posiada pewne atrybuty kojarzone z kobiecoscig, takie jak kokardy we
wtosach i ubrania ozdobione falbankami, to w jej wizerunku nie sposéb doszukiwac sie
seksualizacji.

Wsrod innych interesujgcych postaci warto wspomnie¢ o Mettaton — robocie z duszg - i
jego tworczyni, Kréolewskiej Naukowczyni Alphys. Robot jest prawdziwg gwiazdg telewizji
Podziemia i, przy okazji, posiada zaprogramowang opcje zabijania ludzi. Jak sie okazuje,
twdrczyni umiescita jg, aby mdéc zaaranzowac sceny bohaterskiego ratowania bohatera,
poniewaz chciata zrobi¢ na nim pozytywne wrazenie. Mettaton kilkukrotnie atakuje
bohatera aranzujgc $miertelnie niebezpieczne wyzwania, bedgce jednoczesnie
transmitowanymi na zywo programami telewizyjnymi — w tym programem kulinarnym,
informacyjnym czy musicalem.

Zaréwno Alphys jak i Mettaton posiadajg cechy nieheteronormatywne. Podczas potyczek
robot zaktada odpowiednie stroje — od garnituru po sukienke, az podczas ostatniej z walk
przeksztatca sie w swojg rozbudowang wersje EX i z prostokatnego urzadzenia z rekami

1% John R. R. Tolkien, Dwie WiezZe, Zysk i S-ka, Poznan, 2015.

20 Ed Greenwood, uniwersum Forgotten Realms, 1987-2017. Wybrane gry wideo, w ktérych pojawia sie
postaé Lolth: BioWare, Black Isle Studios, Bladur’s Gate, 1998, Black Isle Studios, Icewind Dale, 2000,
BioWare, Neverwinter Nights, 2002.

21 Blizzard Entertainment, Diablo Ill, 2012.

22 Riot Games, League of Legends, 2009. Posta¢ Elise zostata wprowadzona do gry w 2012.

23 Monolith Productions, Middle-earth: Shadow of War, 2017 (planowane wydanie).

Z4Johnny Chiodini, Why Shelob is a woman in Shadow of War: http://www.eurogamer.net/articles/2017-08-
15-why-shelob-is-a-woman-in-shadow-of-war [dostep 25 sierpnia 2017].
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zmienia sie w androgeniczng posta¢ przypominajgcg bohatera anime. Bohater gry
dwukrotnie napotyka posta¢ lwa, ktéry jest wielkim fanem Mettaton. Przy drugim
spotkaniu, jezeli gra zostanie ukoAczona tzw. Pacyfistyczng Sciezka, lew bedzie ubrany w
sukienke i opowie o tym, ze kostiumy stynnego robota daty mu odwage, zeby zacza¢ nosic¢
stroje o jakich zawsze marzyt. Alphys to nieSmiata postac, ktéra za wszelkg cene stara sie
ukry¢ swoje kompleksy. Fascynuje jg swiat ludzi, szczegdlnie manga i anime. Jest
zauroczona szeregiem fikcyjnych postaci i podkochuje sie w dowddczyni Krélewskiej
Gwardii —Undyne. Protagonista moze zaaranzowac randke obu bohaterek, podczas ktorej
okazuje sie, ze ich uczucia sg wzajemne, ale dotychczas wstydzity sie do nich przyznac.

Powyzsze przyktady to nie jedyne watki zwigzane z teorig gender - postaci czesto nie majg
okreslonej ptci, pojawiajg sie watki homoseksualne, bohaterowie spetniajg nietradycyjne
dla ich ptci funkcje. Z narracji wynika jednak, ze w Swiecie potwordw takie sytuacje nie
stanowig tematdw tabu, a nieporozumienia i problemy wynikajg raczej z nieszczerosci lub
nieSmiatosci, a nie z powodu jakiej$ formy spotecznego ostracyzmu.

Gtéwny antagonista gry, spotkany na poczatku Flowely, okazuje sie skomplikowang i
tragiczng postacig, ktora ostatecznie zatuje swojego okruciedstwa. Jesli gracz podazg
Pacyfistyczng Sciezkg bohater gry ma okazje przebaczyé¢ Flowley’owi winy i pozwoli¢ mu
odejs¢ w spokoju.

Tuz przed zakoriczeniem gry gracz dowiaduje sie, ze LOVE, od ktdrego pochodzi skrét LV
takze jest akronimem i oznacza: Level of Violence. Jego poziom decyduje o zakonczeniu
gry. Prawdziwie Pacyfistyczne Zakonczenie — uznawane za tzw. , dobre” jest niemozliwe
do uzyskania jezeli poziom LV jest wyzszy niz 1, czyli wéwczas, gdy gracz co najmniej raz
zdecydowat sie uzy¢ przemocy do rozwigzania konfliktu. Po raz kolejny, schematy znane z
gier wideo zostajg odwrécone.

Analiza postaci zamieszkujgcych podziemny swiat Undertale prowadzi do postawienia
pytania: czym witasciwie jest potwér? W eseju Monster Culture (Seven Thesis) J.J. Cohen
przedstawia nastepujaca definicje:

,Potwdr rodzi sie tylko na metaforycznym rozdrozu jako ucielesnienie pewnych zjawisk
kulturowych — wtasciwych dla danego czasu, sytuacji i miejsca. Ciato potwora, dosé
dostownie, uosabia lek, pozadanie, niepokdj czy fantazje (uspokajajgca lub prowokujgcy)
dajgc im zycie i przewrotng niezaleznos$¢. Ciato potwora jest czystg kultura. (...) Jak litera
na stronie, potwdr oznacza co$ wiecej niz on sam {(...).2>”

%5 Jeffrey J. Cohen, Monster Culture (Seven Thesis), w: Gothic Horror: A Guide for Students and Readers,
2007, S. 4
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Jesli odniesiemy te interpretacje do Undertale okazuje sie, ze powyzsze cechy odnoszg sie
raczej do samego gracza podejmujgcego decyzje w imieniu protagonisty niz do potworéw
zamieszkujgcych podziemie. To on staje przed wyborem wprowadzenia przemocy,
niepokoju i leku do swiata gry. Stosujgc sie do schematéw znanych z innych gier staje sie
postacig bardziej potworng niz same potwory, a w dodatku swiadomg witasnej natury.
Pacyfistyczne zakonczenie wprowadza do tego ponurego obrazu watek zalu, przebaczenia
i odkupienia win. Za pomocg pozornie prostych srodkéw Toby Fox opowiada w Undertale
zaskakujgco gteboka i prowokujgca do refleksji historie o uniwersalnym znaczeniu. W
podziemnym swiecie Undertale, tak jak w klasycznych basniach, odbijaja sie ludzkie leki i
uprzedzenia, a przedstawienie ich w oderwanej od rzeczywistosci formie pozwala na
ujecie tematu dychotomii miedzy tym co ludzkie a potworne z interesujgcej perspektywy.
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